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Turnierregeln

Kategorie G

An- und Abpfiff: Alle Spiele werden vom Turnierchef zentral an-

und abgepfiffen.

e Sind beide Teams bereit, darf das Spiel auch schon vor dem
Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.

Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrosse: 7 bis 10 Minuten.

Schiedsrichter: Die Spiele finden ohne Schiedsrichter statt.

Trainerinnen und Trainer: Sie stehen gemeinsam in der extra
markierten Coachingzone, damit sie in strittigen Situationen
gemeinsam rasche und faire Entscheide féllen kénnen.

Handshake: Nach jedem Spiel Ehrensache.

Zuschauer inklusive Eltern: Halten sich in der Zuschauerzone
auf, die eine rdumliche und emotionale Distanz zwischen den
Kindern (Spielfeld) und den Zuschauenden schafft. Dabei dirfen die
Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.

Der Turnierchef und die Trainerinnen und Trainer sorgen gemeinsam
daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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und abgepfiffen.

e Sind beide Teams bereit, darf das Spiel auch schon vor dem
Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.
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Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrésse: 7 bis 10 Minuten.
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Turnierregeln

Kategorie G

An- und Abpfiff: Alle Spiele werden vom Turnierchef zentral an-

und abgepfiffen.

e Sind beide Teams bereit, darf das Spiel auch schon vor dem
Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.

Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrosse: 7 bis 10 Minuten.

Schiedsrichter: Die Spiele finden ohne Schiedsrichter statt.

Trainerinnen und Trainer: Sie stehen gemeinsam in der extra
markierten Coachingzone, damit sie in strittigen Situationen
gemeinsam rasche und faire Entscheide féllen kénnen.

Handshake: Nach jedem Spiel Ehrensache.

Zuschauer inklusive Eltern: Halten sich in der Zuschauerzone
auf, die eine rdumliche und emotionale Distanz zwischen den
Kindern (Spielfeld) und den Zuschauenden schafft. Dabei dirfen die
Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.

Der Turnierchef und die Trainerinnen und Trainer sorgen gemeinsam
daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
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Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.

Der Turnierchef und die Trainerinnen und Trainer sorgen gemeinsam
daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.

Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
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Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.
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daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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Turnierregeln

Kategorie G

An- und Abpfiff: Alle Spiele werden vom Turnierchef zentral an-

und abgepfiffen.

e Sind beide Teams bereit, darf das Spiel auch schon vor dem
Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.

Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrosse: 7 bis 10 Minuten.

Schiedsrichter: Die Spiele finden ohne Schiedsrichter statt.

Trainerinnen und Trainer: Sie stehen gemeinsam in der extra
markierten Coachingzone, damit sie in strittigen Situationen
gemeinsam rasche und faire Entscheide féllen kénnen.

Handshake: Nach jedem Spiel Ehrensache.

Zuschauer inklusive Eltern: Halten sich in der Zuschauerzone
auf, die eine rdumliche und emotionale Distanz zwischen den
Kindern (Spielfeld) und den Zuschauenden schafft. Dabei dirfen die
Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.

Der Turnierchef und die Trainerinnen und Trainer sorgen gemeinsam
daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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An- und Abpfiff: Alle Spiele werden vom Turnierchef zentral an-

und abgepfiffen.
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Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.
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markierten Coachingzone, damit sie in strittigen Situationen
gemeinsam rasche und faire Entscheide féllen kénnen.
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auf, die eine raumliche und emotionale Distanz zwischen den
Kindern (Spielfeld) und den Zuschauenden schafft. Dabei dirfen die
Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.

Der Turnierchef und die Trainerinnen und Trainer sorgen gemeinsam
daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrésse: 7 bis 10 Minuten.
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gemeinsam rasche und faire Entscheide fallen kénnen.

Handshake: Nach jedem Spiel Ehrensache.

Zuschauer inklusive Eltern: Halten sich in der Zuschauerzone
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Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.
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daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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An- und Abpfiff: Alle Spiele werden vom Turnierchef zentral an-

und abgepfiffen.

e Sind beide Teams bereit, darf das Spiel auch schon vor dem
Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.

Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrosse: 7 bis 10 Minuten.

Schiedsrichter: Die Spiele finden ohne Schiedsrichter statt.

Trainerinnen und Trainer: Sie stehen gemeinsam in der extra
markierten Coachingzone, damit sie in strittigen Situationen
gemeinsam rasche und faire Entscheide fallen konnen.
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Turnierchef-Karte 1
Turniere Kategorie G

Trainerinformation kurz vor dem Turnier:

¢ Per Handschlag alle Trainerinnen und Trainer begrissen.

e Sich vorstellen.

Spielplankarten mit Lanyard verteilen.

Spielregeln bekannt geben (siehe Rickseite der Spielplankarte)
Fragen klaren.

Wahrend des Turniers:

e Auf dem Turnierplatz prasent sein.

e Spielzeit stoppen.

e Spiele an- und abpfeifen.

e Zuschauer begriissen, informieren und ggf. vom Spielfeld weisen.
e Pausengetranke bereitstellen.

Nach dem Turnier:

e Spielplankarten mit Lanyard einsammeln und in der Turniertasche
versorgen.

Balle und Uberziehleibchen einsammeln.

Kinder, Trainer und Zuschauer gemeinsam verabschieden.
Restliches Material abraumen.

Bei Helfern bedanken.

Turnierchef-Karte 2
Turniere Kategorie G

In den Turnieren der Kategorie G werden Kinderspiele und
Kinderfussball miteinander verbunden. Die Kinder spielen wahrend
insgesamt rund 90 Minuten in kleinen Teams ohne Ersatzspieler und
Ersatzspielerinnen gegen- und/oder miteinander.

Anzahl Spieler/-innen Kinder in 3er oder 4er Teams einteilen

Spielform 3 gegen 3, 3 gegen 4 oder 4 gegen 4;

keine Ersatzspieler!

Turnierdauer 6 — 8 Runden: Ca. 90 Minuten

Spieldauer Ca. 10 Minuten

Flexible Teamgrésse, fixe Anzahl Teams:

Anzahl Kinder

36 40 44 48 52 56 60 64

T T T
16 Teams

(je 3 bis 4 Kinder)

14 Teams
(je 3 bis 4 Kinder)

12 Teams
(ie 3 bis 4 Kinder)
| |




Turnierregeln

Kategorie G

An- und Abpfiff: Alle Spiele werden vom Turnierchef zentral an-

und abgepfiffen.

e Sind beide Teams bereit, darf das Spiel auch schon vor dem
Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.

Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrosse: 7 bis 10 Minuten.

Schiedsrichter: Die Spiele finden ohne Schiedsrichter statt.

Trainerinnen und Trainer: Sie stehen gemeinsam in der extra
markierten Coachingzone, damit sie in strittigen Situationen
gemeinsam rasche und faire Entscheide féllen kénnen.

Handshake: Nach jedem Spiel Ehrensache.

Zuschauer inklusive Eltern: Halten sich in der Zuschauerzone
auf, die eine rdumliche und emotionale Distanz zwischen den
Kindern (Spielfeld) und den Zuschauenden schafft. Dabei dirfen die
Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.

Der Turnierchef und die Trainerinnen und Trainer sorgen gemeinsam
daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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Kategorie G

Turnierregeln

Kategorie G

An- und Abpfiff: Alle Spiele werden vom Turnierchef zentral an-

und abgepfiffen.

¢ Sind beide Teams bereit, darf das Spiel auch schon vor dem
Anpfiff des Turnierchefs beginnen.

e Der Abpfiff ist in jedem Fall verbindlich.

Spieldauer: Kann variieren, liegt im Ermessen von Turnierchef und
Trainerinnen/Trainern. Orientierungsgrésse: 7 bis 10 Minuten.

Schiedsrichter: Die Spiele finden ohne Schiedsrichter statt.

Trainerinnen und Trainer: Sie stehen gemeinsam in der extra
markierten Coachingzone, damit sie in strittigen Situationen
gemeinsam rasche und faire Entscheide fallen kénnen.

Handshake: Nach jedem Spiel Ehrensache.

Zuschauer inklusive Eltern: Halten sich in der Zuschauerzone
auf, die eine raumliche und emotionale Distanz zwischen den
Kindern (Spielfeld) und den Zuschauenden schafft. Dabei dirfen die
Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.

Der Turnierchef und die Trainerinnen und Trainer sorgen gemeinsam
daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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auf, die eine raumliche und emotionale Distanz zwischen den
Kindern (Spielfeld) und den Zuschauenden schafft. Dabei dirfen die
Kinder jederzeit ihre Eltern aufsuchen, die Eltern aber das Spielfeld
nicht betreten.

Spielregeln: Wir spielen ohne Auskick, Abstoss und Offside. Der
Torspieler darf den Ball nach einem Ruckpass in die Hand nehmen.
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daflr, dass die Turnierregeln eingehalten werden.
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Kategorie G — Spielposten 2
Geschicklichkeits-Parcours

Material:

18 Pylonen/Markierteller
2 Springseile
2 Pop-up Tore

Zum Balancieren:
4-8 Pylonen, 4-8 Fussballe oder 4-8 Suppenldffel, 2-8 Tennisbélle
Durchfiihrung:

1. Offen starten: Kinder 2-3 Durchgénge ausprobieren lassen
(2. Kind startet, wenn 1. Kind Uber Seil balanciert ist).

2. Uben: Balanciergerét in schwacherer Hand
halten, zwei Pylonen/Ldffel balancieren

3. Wetteifern: Wer schafft den Parcours mit den wenigsten Fehlern?
Welches Team schafft den Parcours mit den wenigsten Fehlern
(alle starten gleichzeitig)?

Balanciergerat:

Variante 1: Variante 2:
Fussball auf Pylon Tennisball auf Loffel _@

Kategorie / Catégorie / Categoria

Teams / Equipes / Squadre

Kategorie G — Spielposten 1
Affenball

Material:

10 Pylonen

5 Bélle
Durchfiihrung:

Ball mit den Handen rollend gegentber ein Tor erzielen.
1. Durchgang mit rechter Hand Ball rollen.

2. Durchgang mit linker Hand Ball rollen.

3. Durchgang frei; Tore zahlen.

2-3 mal Gegenspieler wechseln

Kategorie G — Spielposten 3 DVRURACS,
Hindernislauf ST R
Material:

18 Pylonen

12 Reifen

3 Markierungsteller

Durchfiihrung:

1. Offen starten: Kinder 2-3 Durchgénge ausprobieren lassen
(2. Kind startet, wenn 1. Kind durch die Reifen gehlpft ist).

2. Im Team: Hindernislauf zu weit (Hande halten, Beine mit
Uberziehleibchen zusammen binden).

3. Parallel: Zwei Kinder starten gleichzeitig. Wenn die Kinder durch
die Reifen gehUpft sind, starten die nachsten.



